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Kaj pravijo v strokovni literaturi

®* S poucevanjem digitalne pismenosti je potrebno priceti ze v zgodnjih fazah izobrazevanja,

* pricemer moramo razumeti, da ne gre za nadomestilo poucevanja temeljnih znanj RIN in
je ne smemo zamenjevati z njo.

Poucevanje digitalne pismenosti mora slediti dogovorjenemu u¢nemu nacrtu v programu
osnovne in srednje Sole.

* Poucevanje se mora redno posodabljati, da odraza razvoj informacijske tehnologije in

mora poudariti ne le vescine, ampak tudi nacela in prakse ucinkovite, varne in eticne
uporabe.

Digitalno pismenost morajo skrbno in obcutljivo poucevati ucitelji, ki so opravili ustrezno
usposabljanje.

* Dadosezemo ustrezno izobrazenost moramo razviti in izvajati programe stalnega
izobrazevanje in izpopolnjevanja uciteljev o digitalni pismenosti.

The Committee on European Computing Education (CECE). 2017. Informatics Education in Europe: Are We All In The
Same Boat? Technical Report. Association for Computing Machinery, New York, NY, USA.



Vsebina

Digitalna pismenost

Racunalnisko misljenje
Racunalniske vsebine

Zakaj je uvedba racunalnisva priloznost za nase otroke



Digitalne
kompetence

Stalis¢a (nazori)
Zakaj?

samozavestna, kriticna in odgovorna
uporabo digitalnih tehnologij

(spretnostif ek,
Kako?

* vpliva na vkljucevanje v ucenje,
poucevanje, delo in druzbeno
udejstvovanje

(Vuorikari, Kluzer in Punie, 2022)




Digital skills of young Europeans

Share of young people (1 6 29) with basic or above basic digital skills, 2021
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® Young females

»Young males

n3

Young people with at least basic digital skills by gender, 2021
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Evropski okvir DigComp za drzavljane

Digital
content creation

(Vuorikari, Kluzer and Punie, 2022)

1. Information and |
| dataliteracy

2. Communication
and collaboration

3. Digital content
creation

5. Problem solving

1.1 Browsing, searching and filtering data, information and digital
content

1.2 Evaluating data, information and digital content

1.3 Managing data, information and digital content

2.1 Interacting through digital technologies

2.2 Sharing information and content through digital technologies
2.3 Engaging in citizenship through digital technologies

2.4 Collaborating through digital technologies

2.5 Netiquette

2.6 Managing digital identity

3.1 Developing digital content

3.2 Integrating and re-elaborating digital content
3.3 Copyrights and licences

3.4 Programming

4.1 Protecting devices

4.2 Protecting personal data and privacy
4.3 Protecting health and well-being

4.4 Protecting the environment

5.1 Solving technical problems

5.2 Identifying needs and technological responses
5.3 Creatively using digital technologies

5.4 Identifying digital cempetence gaps



Moje mnenje

Digital Education
at School in Europe

moramo razvijati digitalne kompetence mladih

s tem ne bomo vpeljali naprednih znanj za
* racunalnisko kreiranje,
» kriticno razmisljanje ob uporabi tehnologije in
* sistemsko razmisljanje ob resevanju problemov

mednarodne primerjave npr. ICILS, PISA:

« v meritvah ICILS 2013 (21 drZav, mednarodno) pri
kreativnem reSevanju problemov z racunalnikom (8.
razred OS) je bilo uspesnih 4% otrok in 0,4% iz Slovenije

eqrveba po racunalniskem misljenju (kreativno,
riticno misljenje)

vecje spremembe — uvedba obveznega predmeta, ki
razavija racunalnisko misljenje in racunalniska
znanja




Podrocja racunalnistva in informatike
(K12CS, I4ALL)

1 . Ra(\fu Na | n|§k| S|Stem i’ *Porotilo (30.5.2018): Snovalci digitalne prihodnosti ali le uporabniki?.

*Porocilo (7.5.2021): Digitalne kompetence nas naucijo drzati pero,
racunalnistvo in informatika nas uci pisati zeodbe.

2' POdatkI N anallza' *Porocilo (10.1.2022): Okvir racunalniStva in informatike od vrtca do srednje

K12

Sole.

3. Algoritmi in programiranje,
4. Omrezja in Internet,
5. UCinki racunalnistva in informatike

CSF

na primer umetna inteligenca in podatkovne znanosti (->podrocje
Podatki in analiza) ter kibernetska varnost (->OmreZja in Internet).

Q

informatics for all
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Spodbujanje
h kulturi
vkljucevanja

7 2

Komuniciranje Sodelovanje
v rac¢unalnistvu prek
racunalnistva

6

Testiranje in
izboljSevanje
raéunalniskih
izdelkov

3

Zaznavanje
in definiranje
racunskih
problemov

5
Ustvarjanje
racunalniskih
izdelkov

4

Razvoj
in uporaba
abstrakcij
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RIN + Matematika Racunalnistvo in RIN + ZII

Razvoj in uporaba abstrakcij informatika (RIN) Komuniciranje s podatki
Uporaba orodij pri sodelovaniju | Ustvarjanje izdelkov

Natan¢no komuniciranje

RIN + Matematika+ ZIl

Modeliranje

Definiranje problemov

Komuniciranje z utemeljitvijo
Uporaba racunalniSkega razmisljanja

'.,ﬁ Matematika Znanost in
| inZzenirstvo

)



Informatics education at school in Europe.

Full report is available on our website: https://eurydice.eacea.ec.europa.euf
Main areas of informatics education in school curricula

A wider variety of informatics related areas covered as

pupils progress through the education levels.

Data and information

Safety and security ‘ Algorithms

Awareness and empowerment

e

Modelling and simulation

e S

Design and development ] Networks
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Prenove kurikuluma izobrazevanja v povezavi z veS€¢inami RIN v primarnem in sploSnem
sekundarnem izobrazevanju v Solskem letu 2018/2019

. Reforme programa
I:I Ni reform programa

Vir: Evropska komisija idr. (2019, str. 33).



V Ve

V vec kot polovici drzav digitalne vescine
poucujejo kot samostojni predmet v osnovni soli

More education systems provide informatics at secondary level
l" “\

There are ongoing curricular reforms in more than two thirds of
the education systems.

." 19 Al students have an informatics separate subject in ane or more grades
i Only some students or some schools have an informatics separate subject
Informatics is not a separate subject but mtent is taught in other subjects
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Kdo u€i predmete RIN in digitalnih vescin

Informatics education at school in Europe

- Who is teaching informatics at school?

How many education systems have specialist informatics teachers?

SECONDARY
EDUCATION

Informatics is taught by specialist teachers
(specialised in informatics or in other disciplines)

Irvugps; & Frowplnm
v & Prowplk.com

- European |
== Commission
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Od Paperta do danes

- racunalnisko misljenje predstavlja miselni proces, ki se opira na
temeljne koncepte racunalnistva
- To se na kognitivni ravni izraza kot sposobnost za kreativno resevanje

problemov, abstraktno, strukturno in algoritmicno razmisljanje ter
sposobnost evalvacije in posplosevanija.

- Hkrati pa razvija tudi razumevanje moci ter omejitve cloveske in strojne
inteligence.



Od Paperta do danes

Poucevanje racunalniskega misljenja v osnovni
in srednji Soli je pomembno, ker:

* Razvija kriticno razmisljanje in analiticne
sposobnosti.
* Spodbuja kreativnost in inovativnost.

* Uporablja pristope ucenja na podlagi
resevanja problemov.

* Pomaga razumeti tehnologijo in postati
aktivni ustvarjalec.

* Pripravlja ucence na prihodnost dela.

Vloga ucitelja je ustvarjati pogoje
za inovacijo, ne pa samo podajati
Ze pripravljeno znanje.

Seymour Papert
(1928 -2016)
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34 Prodicting & aralysing
-
Evaluotion
; Masking judgements
Algorithms
\A Making sieps & rules

=== Patterns
® 9@ Spotting & using similaribas

Decomposition
Breaking dean infe posts

r'l
ﬂ Abstroction
Removing necossany delsil

We're all computational
thinkers here!

T g Thin b o i, e Lhar @e e pareels, punih
ir bebchers - we're il nadural tampatar simtivh,
ispa by ¢ competatiena 1Rinking

Qur brasm, Hie Compaen, Jroces, Sebeg snd made
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Racunalnistvo za 1. triletje

Play Emil

Collect as many pears as you can

19

Robot Emil



Tekmovanje Bober
tekmovanije iz
racunalniskega
misljenja

Pisek
tekmovanije iz programiranja z delcki
20



Tekmovanja ACM Slovenija

SOLSKO tekmovanje

BOBER PISEK RTK UPM
Ekipno tekmovanje v
ng: Tekmovanije v programiranju z Tekmovanje iz racunalnistva in resevanju
deléki informatike programerskih
m misljenju
problemov
Univerzitetni

Solska tekmovanja — udeleZba

. 0S SS UNI Skupaj
Bober | Pisek MladiRTK| skupaj | Bober |Pisek| RTK skupaj UPM skupaj
ekip tekm.
2016/17 24.057 24.057 | 5.067 351 5.418 64 192 192 29.667
2017/18 23.951 23.951 | 5.613 310 5.923 60 180 180 30.054
2018/19 27.469 27.469 | 5.887 341 6.228 60 180 180 33.877
2019/20 22.636 22.636 | 6.167 306 6.473 48 144 144 29.253
2020/21-# | 15.318 | 1.4%94 16.812 | 3.634 | 517 230 4.381 46 138 138 21.331
2020/21-%| 8,01 0,78 8,79 446 |0,63| 0,28 5,38 0,23 0,23 6,40
2021/22 -# | 19.920 | 2.204 22,124 | 4.962 | 191 188 5.341 43 125 125 27.590
2021/22-% | 10,31 1,14 11,45 6,72 | 0,26 0,25 7,23 0,15 0,15 7,89
2022/23 -# | 23.748 | 3.892 0 27.640 | 6.565 | 371 251 7.187 23 63 63 34.890
2022/23-% | 12,15 1,99 0,00 14,14 8,71 | 0,49 0,33 9,53 0,10 0,10 10,39




Zakljucek

- Vkljucitev predmeta racunalnistvo
omogoca ucencem, da se naucijo
temeljnih konceptov racunalnistva in
reSevanja problemov s pomocjo
racunalniskega misljenja.

- To jih opremi s kljuCnimi vescinami za
uspesno delovanje v digitalni dobi in
pripravi na prihodnost.
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